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1. Uvod

Tento dokument obsahuje spravu o testovani posudzovaného systému prezentovaného timom
¢. 5 a posudok dokumentacie. Tim pracoval na projekte s nazvom "Interaktivita mobilného
zariadenia a televizie". Posudok obsiahnuty v tomto dokumente sa sklada z dvoch casti. V
prvej casti hodnotime prezentovany produkt a v druhej cCasti hodnotime predlozenu

dokumentéaciu.

2.Sprava o testovani posudzovaného systému

Posudzovany systém sa skladé z troch Casti:

e serverova Cast’
e aplikacia pre mobilné zariadenie

e webova aplikacia

2.1. Serverova cast

Zaklad serverovej Casti tvori Apache web server, podporovany MySQL databazou. Ako zdroj

multimédii sliZi VLC media player, ktory zaroven zabezpecuje aj transkodovanie.

Pocas prezenticie ndm bola predvedend bezproblémova funkénost systému, vratane

zat'azového testu viacerymi zariadeniami a aj moznosti transkdédovania.

2.2. Aplikacia pre mobilné zariadenie

Prezentovana aplikacia pre mobiln¢ zariadenie potrebuje na svoj chod verziu Android
minimalne 4.0 a je zavisla od externej aplikacie VLC. Pre spravnu funkénost’ je potrebné si

ru¢ne nainStalovat’ VLC beta z Google Play Store, ¢o mdze byt’ mierne neintuitivne.

Po spusteni aplikacie nés privitala ivodné obrazovka so zédkladnymi moznostami. Prvou je
prihlasenie do systému, druhou je moznost’ priamo zadat’ adresu streamu a zacat’ ho sledovat’

bez prihlasenia.

Pre prihlasenie do systému treba zadat’ meno a heslo, pod ktorym sa uzivatel’ registroval na

serveri.



Po tispesnom prihléseni sa pouzivatel'ovi zobrazi zoznam dostupnych TV stanic. Po kliknuti
na jednu z nich si zvoli, ¢i ju chee prehrat’ na svojom zariadeni, poslat’ na iné zariadenie alebo

pozriet’ si TV program pre danu stanicu.

Zvolenie moznosti prehravania presmeruje pouzivatel'a na obrazovku, kde musi manudlne

kliknut na tlacidlo, ktoré spusti VLC. Toto rieSenie by bolo vhodné spravit’ viac intuitivne.

Pre spustenie streamu na inom zariadeni musi byt’ toto zariadenie aktualne prihlasené a mat’

aktivované pocuvanie prichadzajtcich streamov.

Moznost’ "TV programme" spusti webovy prehliadac a presmeruje pouzivatela na externy
server. LepSim rieSenim by bolo pouzitie napriklad webview prvku, aby sme zabranili
odideniu z aplikidcie. Za pomerne neStastné rieSenie tiez pokladame pomenovanie
programového sprievodcu ako "TV programme", ked’ze to znamena nieCo iné, ako funkcia

robi.

2.3. Webova aplikacia
Webova aplikdcia ponuka moznost’ registracie pouzivatela a dalSie spravovanie
pouzivatel'skych uétov. Dalej je mozné spustit’ vybrany stream z ponuky a taktieZ zobrazit

TV pogram.

Po prihldseni do uctu spravcu je mozné sledovat’ Statistiky pozeranych TV programov a

autorizovanie zariadeni.

2.4. Zhodnotenie

Projekt ako celok spiiia pozadovant funkcionalitu. VzhPadom na zmengenie timu bolo z
findlnych poZiadaviek vypustenych zopar zaujimavych funkcii, ako napriklad ovladanie

gestami.

Do budtcna by sme konkurenénému timu doporucili zapracovat’ na uzivatel'skom prostredi
aplikacie, ktoré teraz pOsobi naozaj spartansky. Taktiez by bolo vhodné nastudovat’ si
moznosti Android Intent a kontrolovat’ si, ¢i spadol externy program a v takomto pripade ho

znova spustit’, alebo aspont oznamit’ pouzivatel'ovi, Co sa stalo.



3. Posudok dokumentacie

V tejto kapitole posudzujeme projektovi dokumentaciu spolu s dokumentéciou riadenia, z

pohl'adu formalnej aj obsahovej stranky.

3.1. Projektova dokumenacia

3.1.1. Formalna stranka
Formdalnu stranku odovzdanej dokumentacie k prototypu timu ¢. 5 musime hodnotit’ na
vyborna. Tim sa poucil z predchadzajicich chyb a v dokumentécii sa nenachadzaji Ziadne

obrazky bez popisu alebo odkazu v texte. Stylisticky a gramaticky vyzera text v poriadku.

3.1.2. Obsahova stranka

V porovnani s dokumentaciou z predchadzajiiceho semestra, konkurenény tim doplnil obsah
kapitoly analyzy, navrhu a pridal kapitoly pojednavajlice o implementacii, overeni rieSenia a

zhodnotenie.

Stvrta kapitola, navrh rieSenia, obsahuje dostatoéne obsirny popis navrhu systému a jeho &asti,
vratane databdzy a pripadov pouzitia. Vynikajico spracovany je opis komunikacie medzi

jednotlivymi ¢astami systému.

Kapitola ¢islo 5 pojednava o implementéacii Styroch hlavnych komponentov systému:
serverovej aplikacie, mobilnej aplikacie, web aplikacie a databazy. V tejto kapitole by sme
prijali okrem dostato€ného popisu implementacie aj zaujimavé cCasti kodu, pripadne popis

Casti, ktoré boli najvacSou vyzvou.

Siesta kapitola pojednavajiica o overeni riesenia je kratka, dovod ¢oho je vysvetleny v d’al3e;

kapitole dokumentu, zhodnoteni.

Jedina vytka siedmej kapitoly je pomenovanie jednej z jej asti "Co sme nestihli", bolo by

vhodné pouvazovat’ nad diplomatickej$im ndzvom.

Vel'mi oceitujeme pridané diagramy vo vSetkych kapitolach, ktoré zjednodusuji pochopenie

celej architektury a uvazovania pri navrhu.



3.2. Dokumentacia riadenia

Dokumentacia riadenia timu ¢.5 je spracovana excelentne. Obsahuje ponuku z prvého

semestra, plan projektu, tlohy ¢lenov timu a zaznamy zo vSetkych stretnuti.
Zapisy zo stretnuti su vel'mi podrobné a obsahuju vSetky potrebné informacie.

Po formalnej, ani po obsahovej stranke, naozaj nie je ¢o vytknut'.

3.3. Zhodnotenie

Je zrejmé, Ze konkurencny tim si dal na dokumentacii zalezat, aj po formalnej aj po

obsahovej stranke.



